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Met je 
smartphone

het bos in

Doelgroep 
Groep 4 t/m 8.

Doel
Spelenderwijs meer leren over dieren en 
het bos. Bewegen, rennen, klimmen en 
klauteren.

Tijdsduur 
Variabel

Benodigde materialen
•	 smartphones met een volle accu 
•	 de app ‘Los in ‘t Bos’

Voorbereiding 
Zorg voor smartphones met de app en volle 
accu’s, zoek een ruime plek met liefst veel 
bomen. 

Beschrijving
Verdeel de kinderen in groepen. Een groep 
speelt de game ‘Los in ’t Bos’, de andere 
kinderen zoeken stevige takken om hutten 
te bouwen. Wat is de beste methode? 

De game die je via de app 
‘Los in ‘t bos’ speelt wijst zichzelf. 
Op het scherm verschijnen de 
aanwijzingen wat je moet doen. 
Afhankelijk van het bereik van satellieten kan 
het wat langer duren voordat de opdracht doorkomt. 
Laat de kinderen in de klas informatie verzamelen over 
een van de dieren uit Los in ’t Bos. In welk gebied leven 
ze in Nederland? Wat eten ze en waar slapen ze? Enn wie 
zijn hun vijanden en hun vrienden? Een project is ook 
mogelijk, laat de kinderen dan een collage maken, op een 
Powerpointpresentatie over hun dier, Dat kan natuurlijk ook 
met een groepje kinderen.

Tips 
•	 De app ‘Los in ‘t bos’ vraagt veel van de accu van de 

smartphone, zorg daarom dat hij volledig opgeladen is. 
•	 Rennen met een smartphone is een risico. Spreek met 

de kinderen vooraf af hoe ze de smartphone het beste 
kunnen vasthouden.

•	 Hoe kun je je hut aankleden? http://www.
natuuriseenfeest.nl/hutten-bouwen/

•	 Een lesidee voor elk seizoen http://www.123lesidee.nl/
index.php/site/out/8470 

•	 Lees hoofdstuk 7 in het boek ‘Met je smartphone het 
bos in’ voor meer informatie over de app ‘Los in ‘t Bos’ 
en meer lesideeën zoals hutten bouwen en bomen 
herkennen. 

Lesidee: Los in ‘t Bos

Inspiratiebox: 
een pakket vol 
technologie en 
inspiratie voor 
scholen
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